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gra Rekin — spell for life!

Zasady gry w Rekina sg bardzo proste i przypominajg popularng gre angielska
Hangman. Rekin jest bardzo lubiany przez uczniow szkoét podstawowych i dzieci
grajg w to odgadujgc réwniez stowa polskie (szkota podstawowa, 8-12 lat).

W trakcie gry, uczniowie mogg pocwiczy¢ literowanie wyrazow (spelling) i rozszerzyc¢
stownictwo z zakresu, ktory bedzie realizowany w czasie gry, np. nazwy zwierzat,
przedmioty codziennego uzytku, postacie z kreskowek, itp.

Zasady gry w Rekina:

1) Wybieramy kategorie wyrazu, ktory jest do odgadniecia i informujemy o tym
uczniow.

2) Na tablicy nauczyciel angielskiego rysuje miejsca (np. kwadraty lub znaki
podkreslenia) reprezentujgce kazdg z liter odgadywanego wyrazu. Dla
przyktadowego wyrazu ,duck” zapis bedzie wyglgdat nastepujgco:

lub:

3) Z boku, lub pod spodem, rysujemy schody (przyktadowy szkic na nastepnej
stronie) prowadzgce do wody i w niej rekina. Na najwyzszym stopniu
rysujemy ludzika, ktéry reprezentuje pozycje wyjsciowg odgadujgcego.

4) Cala grupa lub jeden odgadujgcy podajq litery, ktére ich zdaniem wystepujg w
odgadywanym wyrazie.

5) Jesli student trafnie wytypuje litere w odgadywanym wyrazie, nanosimy jg na
tablice w odpowiednim miejscu. Zatézmy, ze zaproponowano litere ,U”:

U lub: U

6) Jezeli odgadujgcy poda litere, ktora nie wystepuje w naszym wyrazie, nad
odpowiednim stopniem schodow rysujemy kropke, symbolizujgcg aktualng
pozycje odgadujgcego, lub scieramy ludzika z obecnej pozycji i rysujemy go
na stopniu ponizej.

7) Zadajgcy pytanie wygrywa, gdy uda mu sie zepchng¢ zgadujgcego do wody,
do czajgcego sie tam rekina.

8) Zgadujgcy wygrywa, gdy uda mu sie odgadngc¢ cate stowo zanim wpadnie do
wody.
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Rekin, w odroznieniu od gry Hangman, daje mozliwos¢ dowolnego okreslenia ilosci
dopuszczalnych préb, czyli ilos¢ stopni w schodach prowadzacych do wody. W ten
sposob regulujemy stopien trudnosci i czas, przewidziany na dang zabawe

angielska.
Rekin — przyktadowy szkic:

Q

A

¥

Zaleznie od czasu przewidzianego na zabawe lub poziomu uczniéw, nauczyciel
moze dowolnie dodawac lub odejmowac ilos¢ stopni w schodach.

Pamietaj, ze im odgadywane stowo i schody sg krétsze, tym trudniej odgadng¢
wiasciwy wyraz. Jezeli uczniowie nie radzg sobie z odgadywanymi wyrazami, mogag
sie zniecheci¢ do gry, bo przeciez kazdy lubi wygrywac. Diugie schody dajg im
dodatkowe szanse na wygrang. Dajmy im dodatkowg satysfakcje z lekcji
angielskiego!
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